IV TORNEIO DE FUTEBOL SOÇAITE – SINTRAE/MS
REGULAMENTO GERAL

CAPÍTULO I

DO Regulamento Geral

Art. l.º -
O regulamento  é o conjunto de normas que regem e organizam os jogos do IV TORNEIO DE FUTEBOL SOÇAITE – SINTRAE/MS. Os atletas, técnicos e dirigentes que participarem desta competição serão considerados conhecedores das leis desportivas internacionais e nacionais, bem como das regras e regulamentos do Futebol Soçaite, e assim se submetem, sem reserva alguma, a  todas as consequências que deles possam emanar. 

CAPÍTULO II

DA FINALIDADE

Art. 2º -
O IV Torneio de Futebol Soçaite do SINTRAE/MS, tem como objetivo  dar sequência ao Plano Anual da Comemoração do dia do Trabalhador, procurando com isso integrar a categoria num todo, organizado pela Comissão de Esportes do SINTRAE/MS.

E pela Comissão de Esportes, através da Coordenação Geral, com a finalidade de promover um maior intercâmbio e confraternização entre os trabalhadores da Rede Privada de Ensino, buscando fazer um melhor entrosamento e troca de conhecimento entre os trabalhadores da educação da Rede Privada de Ensino, através da disputa sadia, aparecimento de novos talentos e principalmente de novas amizades. 

CAPÍTULO III

DA ORGANIZAÇÃO E DO SISTEMA DE DISPUTA

Art. 3º -
A organização e execução deste evento estará a cargo da Comissão de Esportes do SINTRAE/MS, assim definido:

PARAGRAFO ÚNICO: Ficou decidido em Conselho Técnico realizado no dia 18 (dezoito) de março do corrente, que a Comissão Organizadora ficará à Cargo dos Profs. Valdivino Pereira da Costa e Indajaia Carlos Pires.  

Art. 4º

Os jogos serão realizados nas dependências do CLUBE DE CAMPO DO SINTRAE/MS, tendo início em 01 (primeiro) de abril do corrente ano, os jogos serão realizados aos sábados. Sendo cada rodada de quatros jogos por dia.
Parágrafo único : 
O sistema de disputa será de jogos entre todos. 

Art. 5º 
Não serão aceitos vetos à arbitragem.

Art. 6º

No caso de as equipes se apresentarem com semelhança de camisas ou os mesmos uniformes para uma mesma partida, será feito sorteio que apontará a equipe que deverá proceder a troca de uniforme e /ou da camisa, tendo esta equipe o tempo máximo de 05 (cinco) minutos para fazê-lo.

Art. 7º 
Somente na primeira partida de cada rodada haverá uma tolerância de 10 (dez) minutos para seu início. 

Art. 8º 

A equipe que faltarem e consequentemente perderem por W.O, estarão automaticamente eliminadas da competição e perderão também o direito do recurso, além de estarem suspensas de  quaisquer competição que venha a ser realizada pela Comissão de Esportes do SINTRAE/MS.

Art. 9º

Caso ao final das fases eliminatórias e /ou classificatórias terminem empatadas em cada chave uma ou mais equipes, a classificação para a fase seguinte obedecerá o seguinte sistema de desempate:

a) confronto direto na fase;

b) maior número de gol marcados na fase;

c) menor número de gol sofridos na fase;

d) menor número de cartões vermelhos na competição;

e) menor número de cartões amarelos na competição;

f) maior número de vitórias na fase;

g) maior saldo de gol na fase;

h) sorteio ( cara ou coroa)

Art.10

Antes do início de cada partida a equipe, os atletas deverão apresentar a carteira original de associado ou dependente (esposo de filiada). 

Art. 121
Cada atleta somente poderá ser inscrito por uma única equipe. Caso se inscreva por mais de uma, o mesmo será  eliminado da competição e as equipes que o inscreveram perdem a vaga, salvo se o atleta não tiver assinado a ficha de inscrição. 

Art. 12

A efetivação das inscrições será feita através do pagamento da taxa de inscrição no valor de R$ 150,00 (Cento e Cinqüenta.
Art. 13

Cada equipe poderá inscrever até 15 (quinze) atletas, sendo que as inscrições poderão ser completadas até a data da terceira rodada do Torneio.

Parágrafo único: Cada equipe poderá inscrever 01 (um) convidado.

Art. 14

No caso de duas equipes comparecerem para a disputa de uma partida com uniforme da mesma cor, a equipe relacionada ao lado esquerdo da tabela deverá trocar de camisa no prazo máximo de 15 minutos.

No caso de não realização da troca do uniforme no prazo estipulado será considerado (W.O.)

CAPÍTULO IV

DAS PENALIDAS E IMPUGNAÇÕES

Art.15

São passíveis de punições todos aqueles que, direta ou indiretamente ligados à disputa do IV Torneio de Futebol Soçaite do SINTRAE/MS, provocarem distúrbios ou que tentarem desvirtuar as reais finalidades, apresentando protestos descabidos, críticas caluniosas ou difamatórias a qualquer membro da Comissão de Esportes ou da Diretoria da Entidade. 

Art. 16

A constatação de qualquer irregularidade na competição acarretará   em suspensão preventiva dos atletas e ou da equipe conforme  Código Disciplinar Desportivo, Conselho de Justiça e este regulamento. 

PARAGRAFO 1º - Todo atleta expulso por reclamação e/ou falta natural (segurar pela camisa, agarrar o adversário ou interceptar a bola com as mãos) será suspenso por (01) uma partida. Na reincidência será suspenso por (02) duas partidas e na terceira vez será eliminado da competição.

PARAGRAFO 2º - Todo atleta expulso por jogadas violentas e intencionais ( falta, agressão aos adversários ) será suspenso automaticamente  por (02) duas partidas e na reincidência estará eliminado da competição.

PARAGRAFO 3º - Todo atleta que agredir fisicamente ou moralmente os árbitros, demais atletas ou participantes da Comissão será automaticamente eliminada da COMPETIÇÃO , independente das futuras punições que poderá sofrer.

PARAGRAFO 4º - Todo atleta que receber 3 ( três) cartões amarelos será suspenso automaticamente por (01) uma partida e na reincidência (2) duas e assim sucessivamente. O controle de cartões será de competência de cada equipe. 

PARAGRAFO 5º - A equipe que perder por W.0 ( não comparecimento) será automaticamente eliminada da competição, será atribuído o placar de 2x0 e os demais jogos que seriam realizados terão também o mesmo placar ou seja 2x0 em favor da equipe adversária. 

PARAGRAFO 6º - Técnicos de equipe participantes e /ou seus assistente que estiverem no banco de reserva ou como espectadores que agredirem fisicamente ou moralmente, os árbitros ou atletas ou membros da Comissão de Esportes ou da Diretoria da Entidade, serão suspensos automaticamente de (01) uma a (02) duas partidas, dependendo da gravidade da falta cometida, sendo que na reincidência serão eliminados da competição.

Art. 17 
As punições aplicadas pelos árbitros serão registradas na súmula da partida, sendo que o prazo para os protestos será de 48 ( quarenta e oito ) horas, contado partir do recebimento da referida súmula , acompanhado de provas e da taxa de R$ 10,00 (  Dez Reais ) , que será devolvida caso o protesto seja deferido. 

Parágrafo Único :
As súmulas serão retiradas junto à mesa da Coordenação pelos técnicos ou  responsáveis de cada equipe após o encerramento da partida, cabendo-lhes toda responsabilidade deste ato. 

Art. 18 
Somente haverá mudança de data da tabela após a decisão unânime das equipes diretamente envolvidas ou por definição da Comissão de Esportes do SINTRAE/MS. 





CAPÍTULO V 




Das Disposições Gerais 

Art.19

A pontuação será a seguinte:

I. Vitória = 3 pontos 

II. Empate = 1 ponto

Art. 20 
A premiação será fornecida pelo  SINTRAE/MS, sendo que o Trofeu Transitório, obedecerá  a  seguinte regra: (03) Três campeonatos diretos ou (05) alternados, os Trofeus de 1º, 2º e 3º lugares, medalhas de 1º, 2º e 3º lugares, Artilheiro, melhor goleiro, time mais disciplinado.
Art. 21

A comissão Organizadora e nem o SINTRAE/MS, não se responsabilizarão por acidentes que venham acontecer antes, durante ou após os jogos com atletas, dirigentes ou com quaisquer pessoa. 

Parágrafo Único:
Os atletas menores ou portadores de qualquer tipo de lentes corretivas, só poderão jogar com autorização expressa de seus responsáveis, assumindo quaisquer risco por eventuais acidentes. A autorização deverá ser entregue junto com a ficha de inscrição. 

Art. 22

O atleta convidado só poderá participar do Campeonato como GOLEIRO.

Art. 23

A equipe de árbitros será pago com o fundo arrecadado na inscrição de cada equipe.

Art. 24

Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão de Esportes do SINTRAE/MS, em consonância com a legislação em vigor.

CONGRESSO TÉCNICO RESOLVE
OBSERVAÇÕES IMPORTANTES DO FUTEBOL SOÇAITE

1) Os jogos do campeonato de Futebol Soçaite , serão regidos por este regulamento;
2) As equipes deverão apresentar uma bola em condições de jogo junto à coordenação , antes do início de cada partida; 

3) As partidas na fase eliminatória  serão disputadas em (02) dois tempos de (25) vinte e cinco minutos, havendo troca de lado imediatamente, com intervalo de (05) cinco minutos de descanso;
4) As equipes deverão estar devidamente uniformizadas (camisa, calção, meia, sendo recomendado para maior segurança dos atletas, o uso de caneleira) regra 9 item 7C.B.F.S;
5) A reposição da bola em jogo pelo goleiro só poderá ser feita com uso das mãos, o uso dos pés poderá ser efetuado somente pelos jogadores de linha ( em caso do tiro de meta );
6) A lateral não poderá ser batida com os pés, conforme regra do Soçaite;
7) Não haverá limite de substituição, podendo o atleta substituído voltar ao jogo;




8) Cartão amarelo - 
O atleta é excluído do jogo por (02) dois minutos, retornando a seguir; 
 



9) Cartão azul - 
O atleta é excluído do jogo não podendo retornar, após (02) dois minutos um outro atleta poderá substituí-lO;




10) Cartão Vermelho - 
O atleta é excluído do jogo, e não poderá ser substituído, cumprindo ainda suspensão automática;
11) Fica expressamente proibido o uso de chuteiras com trava de alumínio e /ou borracha plástico;
12) Só será permitido o uso de chuteira para Futebol Soçaite e /ou tênis;
13) Em caso de briga, o atleta envolvido será suspenso automaticamente do campeonato e dos próximos torneios do Sintrae/MS;
14) O limite será de 5 (cinco) faltas. Após a 6ª falta, tiro livre direto. O atleta que sofreu a falta cobrará a mesma.
